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TIPO DE COMPONENTE (Marque um X na opção) 

 

 x Disciplina    Estágio 

  Atividade Complementar    Módulo 

  Trabalho de Graduação 

 

  

   
 

STATUS DO COMPONENTE (Marque um X na opção) 

    
 OBRIGATÓRIO   ELETIVO  X OPTATIVO 

 

DADOS DO COMPONENTE  
                                                                                                                                        

Código Nome 
Carga Horária 

Nº. de Créditos C. H.  Global Período 

Teórica Prática   

DIND0015 

DESIGN E CIÊNCIA – PROJETO DE 
PRODUTO COM ÊNFASE EM 
BIÔNICA 30 30 3 60  

 

Pré-requisitos nenhum Co-Requisitos nenhum Requisitos C.H. nenhum 

 

EMENTA 

Propor soluções projetuais às situações de desajustes e de necessidades materiais e aplicar a metodologia projetual durante o processo de desenvolvimento de produtos 

de baixa, média e/ou alta complexidade tecnológica a partir de estudos com a biônica. 

 
CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. apresentação de conceitos inerentes da área projetual; 

2. apresentação dos conceitos inerentes à biônica; 

3. conhecimento da metodologia projetual a ser adotada no componente; 

4. realização de escolha e eleição de temas projetuais a serem desenvolvidos; 

5. elaboração da proposta de desenvolvimento de produto; 

6. aplicação de roteiro voltado à proposta de desenvolvimento de produtos; 

7. desenvolvimento das etapas projetuais (problematização; definição do problema; componentes do problema; coleta de dados; análise de dados; criatividade; 

materiais e tecnologia; experimentação; modelos; verificação; desenho de construção). 
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